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Apresentacao

ro Internacional de Arte e Tecnologia: EcoTecnoCeno,
ciavel a Exposicdo EmMeio#16, foi realizado pelo
Artes Visuais da Universidade de Brasilia (UnB).
s professores da Linha de Pesquisa em Arte e
epartamento de Artes Visuais, em parceriacom
m Brasilia, DF. Contou nesta edicdo com apoios
, Revista ANIAV, MedialLab / UnB, Media Lab /
ade Anhembi Morumb| O #23.ART ocorreu entre os dias 17 e 19
estras e c goes tanto presenciais quanto remotas.
ealizada presencialmente na Galeria

érreo do Museu Nacional, d 3 de novembro.

ia nos campos da arte, ciéncia,
xterior. Ele se destaca como o
ra pesquisas laboratoriais de
ao encaminhados anualmente
Ce um espago propicio para
sciplinas — como arte, ciéncia e tecnologia — e
frontelras do conhecimento. O evento também
squisadores, artistas, cientistas,

olaboragao e o didlogo entre
am de forma independente,
para questdes artisticas e
rados diversos conceitos que
crevem a compIeX|dade poraneas, como o Antropoceno
(Crutzen, Stoermer), Cthuluceno y), Capitoloceno (Moore), Piroceno
(Stev tationoceno (Tsing). Esses termos destacaram que
gentes — sociais, politicas, econbémicas, humanitarias
rio multifacetado, prop6s-se o termo
caparao 23° Encontro Internacional
eio#16. Esse termo visou oferecer
aos conceitos mencionados, que
s humanos negativos sobre a Terra e
€no sugere uma era ou periodo em que
armonia com a natureza, adotando praticas
icos voltados para a promogao da saude do planeta
aturais, aoinvés de prejudica-las. A ideia centralimaginauma
ecnoldgicas ecoldgicas sao desenvolvidas para enfrentar
sociais, incorporando a poética artistica como um meio
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ACOCORE na PIA-COI

2024 <Performance>

— _—
: S R
& 14
. |
Essa acao é um ‘ensayo’ colaborativo que mistura [0 0 Bt B e by, Beatrs
humor e poesia. O uso de referéncia a lavagem de louga Provasi; Carla Rocha; Cassia Nunes; Cirilo Quartim;
€ apiasugere umaconexao no cofudlAanq e multiplicidade ﬁ'::;zsﬁeligr?gl ,\jﬁ:g;dfop""ezrgbe“:ﬁ;ahlﬁo m'ft?g‘z
de estar junto, mesmo a distancia. Enquanto a nNatashade Albuquerque; Raphael Couto; Renan Bacci:
linguagem flerta com a comicidade e os trocadilhos, ela \Fj:ﬁf‘;du‘; E)Gae‘vri'_e;élgagzgi‘ar?;azr;f;r;hiago Rodeghiero;
cria paisagens visuais e sonoras repetitivas, gerando ' ’
acontecimentos telepresentes. O ACOCORE promove
ruidos por meio de gestos, e as meng¢des aos ‘ensayos’
(a0 invés de performances) indicam reagbes pela
coletividade-conexdes entre as pessoas, utilizando a
presenca e as midias digitais para criar percepcoes.
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ANIMAFORISMOS:

Experimentos narrativos poético-filosoficos
animados no contexto

2024 <Animacao 2D e Animacao Digital com Inteligéncia Artificial. 19°>

MAS X
MEDIDA

Eii’é‘ﬂi?é%?ﬁ_&%uﬁﬁ,de A propos:ca expositiva consiste na
Universidade Federal de apresentagcdo de 6 Animaforismos
Goias e CNPq produzidos por Edgar Franco
(Ciberpajé) e pelos integrantes do
Grupo de Pesquisa CRIA_CIBER
(CNPg - FAV/UFG) exibidos em
loop em uma TV. Os Animaforismos
refletem criticamente sobre o
“binarismo anticésmico” e foram
criados com métodos experimentais
envolvendo desde técnicas
tradicionais 2D, até uso de redes
neurais e inteligéncias artificiais.

Ll



BIO.DAI

2024 <Objetos vestti
costuradas e projeca

A instalagao arti
Biofilia Andante, af
reflexao entre a nature¥
questionando os espacQ
e a qualidade de vida das
colocando-os como ativos
mudanga e de questionamentos
ambientais. A instalacao e
composta por trés projetos que
se complementam: mapeamentos
arboreos, denominada como O
Bordado verde; video-arte intitulada
FENDA; e um colete, nomeada como
Bio.Dante, que dd nome a instalagao.
A obra pretende provocar uma
discussao sobre a sustentabilidade
urbanaeaimportanciadereconhecer
o individuo como parte integrante e
essencial da natureza.

Daniel Prazeres,
Universidade Anhembi
Morumbi e CAPES
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BODAS DE GLITCH

2024 <Databending, com impressao fine art,

acabamento em chassi e fones>

Bodas de Glitch ¢ uma série artistica em glitch art
criada a partir dos debates travados pela Camara dos
Deputados, entre os meses de setembro e outubro de
2023, durante a aprovagao do PL n2 580 que proibe o
casamento homoafetivo no Brasil. A série € composta
por 5 telas-sonoras realizadas a partir da técnica
databending (dobradura de dados), onde é explorada a
estética da falha digital, a quebra de fluxo, um erro que
evidencia a vulnerabilidade do sistema — e neste caso,
o CIStema fundamentalista e heteronormativo em que
este PL estd imerso. O processo de trabalho iniciou-
se com prompts de desabafo, a criagdao de imagens
generativas fabricadas, a partir dos sentimentos e
emocgoes da artista, ao escutar os discursos favoraveis
a aprovagao da Lei.

13



CAIXA PANDORA (V2.0)

2024 <Caixa de madeira e celular>

Poesia computacional e objeto
interativo. Caixa de Pandora (V2.0)
€ um objeto/instalagéo interativo
de poesia computacional. Caixa
de Pandora é uma metafora do
mito grego de Pandora. As novas
caixas de Pandora séao relacionadas
aos aparelhos celulares, as redes
sociais, distopias e transtornos
psicossociais advindos de seu uso
e do Neurociberpoder desenvolvido
pelas grandes BigTechs.

Alvaro Andrade Garcia; Alckmar Luiz dos Santos; Luiz
Flavio Freitas Barbosa de Oliveira; Francisco Carlos
de Carvalho Marinho, Universidade Federal de Minas

Gerais, Universidade Federal de Minas Gerais

i Ot

1AL A li",l. £

CAMINHOS
ONIRICOS

2024<Performance, Arte e Musica
Computacional>

O coletivo Canto das Ondas,
vinculado ao grupo de pesquisa
Poéticas do Corpo da Universidade
de Brasilia, apresenta ensaios
visuais, a partir de performances
realizadas no Parque Nacional de
Anavilhanas, Amazonas, em 2024.

Carlos Corréa Praude, Rita de Cassia de Almeida
Castro, Felipe Castro Praude, Universidade de Brasilia
e Universidade Anhembi Morumbi

14



ensaios
rformances
e Nacional de
mazonas, em 2024.

Carlos Corréa Praude, Rita de Cassia de Almeida
Castro, Felipe Castro Praude, Universidade de Brasilia
e Universidade Anhembi Morumbi

CARPIDEIRA Il OU
PALAVRA E PEDRA
MOLHADA

2024 <Maquina interativa, arduino,
sensores, software art>

Na base da maquina um sensor de toque emulando
uma biometria, aciona dentro de um espag¢o de vidro
(aquario), uma bomba d’agua que alimenta na parte
superior outro espaco de onde caem fios de sementes
delagrimas sobre umabase de dgua, sal e lama. Tocando
a superficie externa dessa cosmopoética, microfones
piezo desenham uma paisagem sonora em alto falantes
instalados na parte superior da maquina.

Ana Moraes Moreira, Universidade de Brasilia e CAPES 15



CASA FEMINISTA E
CABECAS VOZERIS

2024 <Performance>

Residéncia pensada para
desaforar em bando e performar
as questdes dos machismos
estruturais. Respira, inspira e pira.
Tacar fogo no patriarcado. O som
que ecoadas pregas vocais eretorna
€ 0 eco-pulso, uma ressonancia
que reverbera e relaciona, interna
e externamente a agdo com o
acontecimento.

A performance, com mascaras
que retiram a “rostidade-branca”,
permite pensar em outros rostos e
oferecer outras saidas para a fala,
assim como digitar argumentos.
Desaforar € nao ser docil e néao
aceitar to
identitarios ¢

Tatiana dos Santos C
Universidade de

16



TORTO

P4 <Performance>

ros Luna, Media Lab / BR

é uma performan-
sa sobre as paisa-
ensionais presentes
O entre o concreto cin-
acional e atortuosida-

d

Acao do bioma cerrado.
Co Hlo o campo expandido
entre e som, a performance
dese possibilidades de im-

provisa
com si
de sint
rack.

partir de experimentos
sonora granular através
dres modulares euro-

DIZER ALGO SOBRE
ESTAR AQUI: [ensaio O

O video Dizer algo sobre estar
aqui: é um desdobramento do
manifesto poético de mesmo
titulo, escrito coletivamente pelos
artistas-pesquisadores do grupo
Vaga-mundo: poéticas ndmades
(UnB/CNPq). Partindo dos versos
da poeta Marilia Garcia em “Parque
das Ruinas”, propomos pensar o
aqui em tempos de discursos sobre -
a extingdo do futuro: no horizonte . = —
do EcoTecnoCeno, o aqui pode ser ;
outrotempo sendo agora? Onde esta
o0 aqui? Como estar aqui em nossas
distancias? Como ver o aqui, se
olhar é uma despedida constante?
Estar aqui é estar com: as geleiras,

as arvores, as palavras, as fendas, vaga-mundo: Poéticas Nomades (Aline Cibele, Danna Lua Irigaray, Julia Milward,
24 H A 4 Karina Dias, Laura Papa, Levi Orthof, Marcia Regina, Marina Raimundini, Raisa

oS fOSSGIS.. Mas € tambem’ saber Curty, Thalita Perfeito), Universidade de Brasilia, CNPq

algumas coisas de cor. 17

2024 <Video, TV; 28



EcoTecnoCénica

2024 <Performance>

Lilian Amaral; Evandro Nicolau; Emersom M; Marcus
Umpiérrez, Media Lab / BR Exposacs ! . ECOMRTE . TERRA EM TRAMSITO 1740

Ecoarte: Terra em transito.
Performance EcoTecnoCénica.
Performance e curadoria Lilian
Amaral(aovivoeemrede),Interacdes
tecnopoéticas Evandro Nicolau,
Emerson M (www.ubqub.com)
e Marcos Umpie Ci

dindmica
Arte-
pelo
ICAMP
, Design
lado a
ooperagao
Pesquisa,
Design,Arte,
Universidade
pinas). [ embrace ]
PO de obras artisticas
inside ]. [inside] refere-

se ao interno, ao organismo, a
Rachel Zuanon, Geraldo Coelho Lima Junior, Claudia Regina Martins, Barbara Alves F iy X =
Cardoso de Faria, Rafaela Moreira Repasch, Joao Gido, Gabriel Romitelli, Felipe SUbJ_etIVIdade’ as emogoes € aos
Corres Melachos, Laila Torres, Universidade de Campinas sentimentos humanos.
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ELETRO-FLORA-FUNGI

2024 <Instalagao computacional e interagdo maquinica>

Discutindo a mediagao entre
humano e nao-humano, a instalagao
trata a eletrbnica como uma
natureza. A flora (Espada de Séo
Jorge) emite sons via Radio (eletro)
a um fungi (bola da terra). Este
cogumelo é resistente e precisa de
uma seca para poder proferir seus
esporos, nutrindo o solo. O trabalho
quebra essa comunicagao isolando
oS seres e tensionando uma
mediacao eletronica. Esta condigao
nem sempre depende do humano
para interferir, mediar, mensurar e
vigiar os aspectos nao-humanos,
podendo agir de forma autébnoma
e interfere diretamente na vida das
especies.

Thiago Heinemann Rodeghiero, Universidade de
Brasilia

19



ENTRE SOBRASE
NAVALHAS:

de quando os
passaros pousam

2023-2024 <Video projecao, Video g

Fernando Pericin; Lynn Carone; Robsop
Universidade de Brasilia e CAPES

A obra discute a derr
pinheiros no Parque
Sarah Kubitschek, Bra
2023. A justificativa, fo
segurang¢a, nao diminui a
pela destruicdo das arV
eliminadas em poucos dias, que P®
40 anos compuseram a paisagem
e a memoria afetiva dos cidadaos.
O caso suscita reflexbes sobre o
impacto ambiental e a presencga de
uma monocultura exdtica no bioma
local, que, ainda assim, abrigava
animais e insetos. Questionamos a
devastacgao e se alternativas menos
drasticas poderiam ter preservado
essas arvores.

ﬂ'l'r;‘ ) x -
l ’ e -
. "' i

J'

J,‘ﬁ- '.,7":! u-;nl

20



EPIDERMES i 1E 4

2023 <Instalagdo, Realidade Virtual>

Maria Elvira (lla) Rosete, Universidade Anhembi
Morumbi e CAPES

A instalagcao “EPIDERMES”
propode ao Interatorum passeio pelas
cinco peles descritas pelo artista
austriaco Hundertwasser. A jornada ey
fisica se inicia com o rompimento k &
do invdlucro da Biosfera. Inserido W&,
neste ambiente experimenta os
casulos das matrizes culturais
que amalgamaram a ldentidade do
Brasil. No centro da cena Veste os
Oculos de realidade aumentada e
inicia sua jornada digital. E assim se
langa a descobrir a Casa essencial
brasileira.

FITA, TAPE, TOP, BINDE

2024 <videoarte, com pintura IA; 06’45”>

C @ [0 ma'
moplastia (dita)
masculinizadora.

Bruca Teixeira,
Universidade de Brasilia
e CAPES

21




ESTUDOS DE PROTESES
TRANSFORMACIONAIS DE
MEMBRO IMPRESSAS EM 3D

2024 <Objeto Instalagéo, Impressao 3D, Software>

Monica Tavares, Chi-Nan Pai, Juliana Harrison
Henno, Fernando Simodes, ECA-USP, POLI-USP.
Agradecimentos: FAPESP, CNPq, Amigos da Poli e
HUBI

0 pequeno de opgdes de protese
r, que atende simultaneamente
ais e estéticas, como forma de
do usuario e contribuir para sua
Os objetos apresentados nesta
o0 contexto de uma “protese
transform specificamente da “protese
como escult vares, 2021); nelas, ocorre
intrinsecamente a complementagao dessas demandas.
Séo pecgasartisticas tridimensionais, anexadas ao corpo
e passiveis de serem esteticamente customizadas pelo
receptor. Agem como meio de transformacgdes fisica e
psicoldgica de modo a fortalecer sua autoconfianga.

22



O wearable HIFANEXUM
manifesta uma existéncia que
compartilha a percepcao de si e
entrega para o outro a esséncia do
existir no mundo em conexao. O
wearable, em sua versao atual, nao
apenas retrata a convivéncia e nem,
tampouco, somente movimenta-se,
inflando suas partes. HIFANEXUM,
nomeado com referéncia no latim
nexum - conexao, relaciona-se com
o outro, une-se, reage respondendo
a aproximagdo e, com isso,
estabelece um dialogo silencioso de
gestos e cores. O objetivo da obra
€ conectar o observador de forma
ludica a essa interagao, tornando-o
parte dela e, assim, proporcionando
a fruicdo e o debate, através das
reacdes que acontecem no vestivel
quando ha qualquer aproximagao,
manifestando variagcdes de cores e
movimentos de algumas estruturas
do wearable.

FLORES DE
PLASTICO
NAO MORREM

2016 <Arte Computacional Interativa,
Impressao 3D, Ardulno>

consiste em uma
rativa, luminosa e
: o

HIFAN
outroe

2024 <videoarte, com pint

Agda Carvalho, Murilo Orefice, Jorge Ka
Menegasso, Viviane Tavares de Moraes, Ane
Carvalho Ferreira Da Silva, Instituto De Tecnologia




INFAMILIAR
MORADA

2024 <Realidade Virtual 3D Imersiva>

Antenor Corréa, Maiara Martins, Mathews Vinicius,
Raul Vinicius, Universidade de Brasilia

Infamiliar Morada € uma obra em
que transporta o espectador para o bio
porém reconstruido digitalmente na
paisagem distdépica. Sao visualizadas ape
de animais que um dia habitaram essa re
caracteristicos desse bioma e dos animais sao 0
mas ao tentar localiza-los, estes nado estao visive
reforcando a sensagao de estranhamento e de uma
lembranga que agora existe como vestigio ou memoria
distante. Assim, a obra provoca o sentimento de perda
de algo que deveria ser familiar, mas que se tornou
evanescente e distante.




InstaRomance

2024 <QRCODE e Internet>

Andréa Catrépa, Univgrsidade Anhembi Morumbi,
Instituto de Pesquisa Anima

InstaRomance € um experimento
iniciado em janeiro de 2023 com o
objetivo de explorar a intersecao
entre a construgao autoral e as
capacidades formais da plataforma
Instagram, propondo uma fuséao
entre criatividade artistica e os
elementos intrinsecos dessa rede
social especificamente. Inicialmente
planejado para consistir em
quarenta e nove posts distribuidos
ao longo do mesmo numero de
semanas, o projeto enfrentou uma
reestruturacao significativa devido
a eventos externos, particularmente
aqueles relacionados ao cenario
contemporaneo brasileiro.

MEMO
UM JAF

2024 <Poética Interativa>

Ainstalagdo é sobre umapequena
estrada que une dois povoados
separados por um sendeiro estreito
entre macieiras e castanheiras.
Ja nao ha mais ninguém, é s6 um
lado e outro. Uma terra com um
oceano no meio, o cheiro da relva
e as magas que nao perguntam se
devem continuar a florescer. Em

caminhos como esses as pessoas Gilbertto Prado e Grupo Poéticas Digitais (Gilbertto Prado, Andrei Thomaz, Djalma

. . Albuquerque, Guilherme Menegasso, Luciana Ohira, Lucila Meirelles, Mauricio
se encontravam e depOIS partlam Trentin, Matheus e Sérgio Bonilha), Universidade de Sao Paulo, Universidade

por estradas e mares sem jamais AnhembiMorumbi, CNPg, Instituto Anima
retornar. 25



Instalagédo multimidia interativa baseada no modo de
compartilhamento de alimentos entre abelhas. A obra
propde o compartilhar de comida , doagdo e consumo
livres e espontaneos, a partir da piramide alimentar
relacionada com cores e caracteristicas dos alimentos.
Convida o publico a doar e a usufruir de doagdes, o
qual em troca devera iluminar o alvéolo com a cor
correspondente ao alimento doado. Essa troca com
niversidade Federal do Rio de Janeiro O publico, além de ludica e educativa, permite mapear
habitos alimentares de comunidades. A proposta é
produzir grandes favos, com dezenas de alvéolos,
instalados em espacgos publicos.

PLEBISCITO

2024 <Design computacional interativo>

Fabio Silva, Universidade Anhembi Morumbi, CAPES

Neste trabalho, composto por um decreto ficticio
em |A apresentando as condigdes favoraveis e contra
a continuidade das pesquisas acerca da inteligéncia
artificial respondendo a pergunta que polariza a
questdo por meio de SIM ou NAO. Essa contribuigao
espontanea, sensibilizada pela expografia e contato
com outros trabalhos que tangenciam as questdes
sobre IA, design, arte e tecnologia, colabora para
ampliagao das pesquisas sobre o assunto colocando
na forga individualizada do voto o futuro do poder.




v REBDOST

NAO ESTAMOS
A VENDA

2024 <Mascara facial de LED; painel de LED; cartaz-lambe
em adesivo vinilico; aparelho celular.>

Tatiana dos Santos Duarte, Universidade de Brasilia

A instalagdo provoca reflexdes sobre o machismo
atravésdeduasplacasdeLED,umcelulareumaplotagem
com texto-convite. O primeiro LEDfeminista apresenta
um rosto que muda ao passar a palma da mao, exibindo
diferentes expressodes faciais e problematizando as
rostidades. A segunda ¢ interativa, convidando a
digitagédo de mensagens sobre experiéncias machistas,
transformando em um espago de compartilhamento,
desabafando-desaforando suas indignagdées. Um
texto provoca a proposta. Assim, nao apenas expoe
as palavras depreciativas frequentemente dirigidas ao
género, mas também cria um espago de resisténcia
contra o machismo estrutural.

+ KESPJSTY -,
M EATRTyR L
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ca, Realidade

Artivive>

Carlos Felipe Luvizotto, Universidade Anhembi Mor

explora a e
stérias em quadrinhos
elementos




O QUE PODEMO
APRENDER COM
O MANGUE PARA
?OBRE VIVERNO
NTROPOCENO

2024 <Instalagao com fotografias e textos impressos>

Com a pergunta titulo “O que podemos aprender com 0 m
para (sobre)viver no Antropoceno?”, esta instalagao fotografica
estimular ainteragcdo com o espectador, provocando-o a se relacionar
a perguntajtema, mas também convidando-o a interagir com a instala
descobrindo, a partir das imagens que a compdem, a proposta ético;
estética e poética da obra. Composta por quatro imagens resultantes
de uma acgao performativa realizada como parte do projeto Territérios
Sensiveis|Baia de Guanabara, com moradores da Col6nia de pescadores
Z-10, no Rio de Janeiro, a instalagdo por um lado discute a existéncia e
importancia do sistema manguezal para um equilibrio ambiental, por outro
torna-se um convite para uma experiéncia mangue.

Alessandro De Paiva
Garcez Junior; Walmeri
Ribeiro, Universidade
Federal Fluminense
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O RISCO DA LAMA:
Signo de mem
pulsoes escu

2024 <Video Performance>

Nivalda Assungao, Universidade de Brasilia

A lama como ente magnanimo que persiste desde eras antigas. Lama
como signo de memodrias, testemunho de vidas, de presencga de fésseis,
de dancas e de maos em toque e pulsdes escultoricas. A lama como passo
e rastro que excede o enfeite e invoca desejo e mundo para o abrigo de
corpos. Lama como lugar de mimesis e diferenca. “La Boue: Esqueca
os enfeites esquisitos do mundo e pense na lama dentro de vocé” é um
convite ao tempo helicoidal, entrecruzamento de arquivos, fosseis, o afa
paleontoldgico e a cadéncia do livre brincar das criangas. La Boue, Lama
de texturas como ente de encontros entre Gaia e os rastros que convocam
testemunho, historia e arte. A lama enfeixa ancestralidade, oralidade,
infancia e gesto em um coro melodioso de resgate, memaoria e invencgao.

=
|



suzete venturelli


suzete venturelli
<Vídeo Performance>�


COSMOCOFFEE| g

2024 <Estereoscopia>

Andréa Campos de S&, Walter Romero Menon,
Universidade de Brasilia e Universidade Federal de
Minas Gerais, CNPqg

A instalacdo é composta por um
estereoscopio odontoldégico com
iluminagdo interna dos anos 1930,
disposto sobre uma prateleira ou
praticavel, proximo de uma tomada.
No interior do aparelho estao
dispostas duas imagens diferentes:
uma de borra de café do fundo de
uma xicara, a outra do buraco negro

da galaxia GN-z11, a mais antiga e PARANGOLES

mais distante galaxia conhecida,

feita pelo telescopio espacial James ELETRONICOS
Webb. Uma terceira imagem se é
produz para o observador a partir FASE

da sobreposicao das duas imagens
laterais. A proposta, portanto,

nao é a de gerar uma imagem em

profundidade, Como Se espera de Sidney Tamai; Fernanda Catelani; Dennis Marcio De Oliveira Gomes;

A i Gabriel de Souza Alves; Lia Soares De Figueiredo; Luma Nogueira
um e.stereoscoplo, mas prOd ’ Boschini - performance: Fernanda Catelani; Dennis M.O. Gomes e
uma Imagem confusa Tatiana dos Santos Duarte, Universidade de Bauru, UNESP.
similiridade entre a

fisicas encontra-se
dimensodes e dist
entre os objetos

2024 <Performance [Grupo de Pesquisa Artes: Artes
em Tecnologias Emergentes]>

Os Parangolés Eletrénicos
ao desenvolvidos pelo grupo de
esquisa Artes em Tecnologias
ergentes, no curso de Artes
ais FAAC-Unesp Bauru. Os

vestiveis sao flexiveis,
tivos, eletrébnicos e
matizaveis. Ha uma aposta
ensar e experimentar o corpo
el tatil sinestésico com
ologias sensiveis, de captacao a
gramacgao, articulando camadas

softwares/hardwares. Os
arangolés Eletrénicos seguem a
I6gica da invengao pelas interfaces
dos dispositivos técnicos,
preparadas para um corpo movente,
sensiveledancgante. Asdiversidades
poéticas resultantes sao interagdes
singulares do movimento corporal
com as interfaces eletrénicas.



PEQUENA
CONSTELACAO DE
SOBREVIVENCIAS

2024 <Videoperformance, 9'34”>

Karina Dias; Geraldo Ortof; Cecilia Mori Cruz,
Universidade de Brasilia

Na iminéncia do fim do mundo,
a questao mais elementar que se
impde é o0 que nos acompanharia
para reencantar o mundo? A partir
das nogbes de EcoTecnoCeno,
propomos uma serie de instrugdes
poéticas de base dadaista e
do absurdo ‘patafisico, que se
apresenta como um pequeno
manual de sobrevivénciaem tempos
limitrofes de nosso planeta.

NSYSTEM

2024 <Video Arte>

nco Codevilla; Juliana Kaizer Vizzotto,
Universidade Federal de Santa Maria

om o interesse pelo estudo
dos processos biolégicos e
computacionais por um paradigma
quantico, o trabalho combina o
video de uma araucaria, arvore que
encontra-se na lista das espécies
em extingcao das florestas nativas
brasileiras, e imagens generativas
baseadas em um modelo de
autébmato celular que emprega a
I6gica fuzzy intuicionista nas regras
de interagdes
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SERIE: TEM DESPEDIDA QU
E ASSIM [DESINTEGRACAO

2024 <Pixel Art, Realidade Aumentada e gravacgéao a laser
sobre madeira>

Bruca Teixeira, Universidade de Brasilia

A série [Desintegracao] é composta por 5 trabalhos em pixel art que
exploram a subtragdo como uma textura representativa da experiéncia
transmasculina. bruCacriou pixelagdes de seus seios, buscando responder
aos sentimentos de dispersao, fragmentagdo e desapego que muitas
vezes sente, em momentos de despedida. A artista se prepara para a
mamoplastia (dita) masculinizadora e, desde entao, vem se despedindo de
seus seios. Investiga maneiras pelas quais, a subjetividade transmasculina
e das transitividades podem contribuir com a queerizagdo da Arte e
Tecnologia no Brasil, bem como, serem provocadas por temas-chave das
Artes Visuais. Com o app Artivive, o publico pode acessar a realidade
aumentada disponivel, durante a exposicao.
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SONHANDO EM
BROTAR FLORESTAS

2024 <Realidade Aumentada com software autoral>

Julie de Araujo Pires; Marcelo Ribeiro; Angélica Maria Alves de Carvalho;
Francisco Alves de Freitas Neto, UFRJ

A instalagdo proposta se
materializa numa composi¢cao de
cartazes lambe-lambe impressos
em risografia(l) como marcadores
paraavisualizagdo de umarealidade
aumentada. Suas matrizes séao
geradas por frottage a partir dos
topos de troncos de arvores reais,
cortadas por motivos diversos
mana, preventiva,
ercadologica -
stin lo do
an

SONOLOGIA
OBJETOS PA

2024 <Instalagédo Interativa, Cera

Sara Coeli do Espirito Santo, Universidade Fe

A instalagéo abriga pegas son
a gravagao dos sons gerados dur,
potes. Um microfone interno ¢
dos gestos que moldaram suas
pote possui um dispositivo eletrébnico co
sensor de presenga, ativando o som quan
aproxima a até 30 cm. Desenvolvido em
com o engenheiro e poeta Marcos Assis, 0 projeto
inclui instrugdes programadas, exibidas em uma placa
de barro cru. A obra convida o publico a interagir,
aproximando ouvidos e maos dos potes.



SOS SiSI(n)FO

2024 <Performance>

Renato César Alvarenga, Universidade de Brasilia

Neste trabalho, o intérprete
carrega 4 objetos volumosos/
inusitados (1 pallet, 1 cadeira
escolar, 1 monitor de computador
e 1 impressora antiga) pelo Museu
Nacional da Republica. A agao se
desenrola em 4 ciclos: um para cada
objeto. Segue a mesma trajetoriaem
cada repeticao: comegar do lad
fora do museu, subir a ra
galeria principal, circular,
galeria (inclusive meza
o objeto no centrodaga
a rampa e recomecgar
préoximo objeto.

TERRA PROMETIDA -
PROMESSA REVERTIDA

2024 <Impressao, Realidade Aumentada, Software Artivive>

Kelly de Oliveira, Universidade Anhembi Morumbi, CAPES

A obra Terra Prometida -

Promessa Revertida é uma trilogia

que reflete a desconexao entre as

e, 2034, 1Y, 11, poeto-a- o promessas da Constituicao Federal
de 1988 e as constantes investidas
contra seu cumprimento. Os videos
#1 — Artigo 231, #2 — GamerQOver e
#3 — Basta estabelecem uma base
solida para discutir a relagdo com
a terra e com os povos originarios,
sendo um convite a reflexdao e
a responsabilidade. Através da
realidade aumentada, o espectador
€ convidado a interagir ativamente
com a narrativa, tomando em suas
maos a luta por um futuro mais justo

aee 2034, 1, 11, peaio-a-brance R-Sewbm, . e sustentavel. 35




TORRE DO PRESSAGIO:
Uma imersao no monitoramento
de vigilancia ambiental no

EcoTechoCeno

2024 <Instalagao Interativa, Espelhos, Croché e Imersao 3D>

Hamilton Carraro Junior, Universidade Anhembi Morumbi, CAPES

A Instalacdo hibrida explora a
intersecado entre design, vigilancia
e conscientizacdao ambiental. Pelo
uso de espelhos; provoca e instiga
a reflexao sobre 0s. processos
de vigilancia. A video instalagao,
propde um alerta sobre o papel
dos individuos nos processos
de degradagao ambientacdo. A
imersdao com realidade aumentada,
mediada por dispositivos
eletronicos, apresenta um ambiente
distépico composto por telas que
mostram mapas com previsdes
catastroficas sobre as condigdes
climaticas, destacando a urgéncia
da agéo coletiva. O trabalho desafia
os espectadores a confrontar as
consequéncias da vigilancia neste

mundo mediado pela tecnologia.
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2024 <Video Arte>

Video digital, HD 1920 x 1080, cor,
semsom,loop,4:34min,2022.0video
urde uma trama digital ao sobrepor
camadas de imagens, produzidas
com diferentes tratamentos visuais,
criando uma estranha espécie de
papel de parede animado. A obra
silenciosa aponta para situagdes
que compodem a tragica historia do
Brasil, especialmente nos ultimos
anos, sob o jugo de um governo
predominantemente militar.

Simone Michelin,
Universidade Federal do Rio de Janeiro

Encontro ART

Internacional
de Artee
Tecnologia
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FENDA

Autor: Daniel
Prazeres

o T -‘.H'a .

ASMR a—
Arte

Autor: Marx
Menezes

Escoriae
Escorbuto

Autores: Lucas Almeida
Wilm, Tedfilo Augusto
da Silva 38




Entre sombras e navalhas:
de quando os passaros pousam

Autores: Lynn Carone, Fernando Hisatoni Pericin, Robson Castro

Desintrusao Urgente: Garimpo,
Mulher, Cubiu (primo do tomate)

Autores: Suzete Venturelli e Itair Rodrigues




Continuos

Autora: Valquiria de
Oliveira Navarro

Inflnlto |

Autora: Beatriz Costa
Do Nascimento

Medo do
Escuro

Autor: José Carlos
Buesso Jr
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- -l Vv night
uh e SR is Vour
- canvas

Autora: Larissa
Pereira

1x0

Autor: Nelson
Caramico

Reticulacao:
vida alemda _
placa de Petri

Autor: Matheus da
Rocha Montanari 41




e Parao
g solnao
g Wveomy . nascer
g quadrado

Autor: Mario
Caillaux Oliveira

HABITAR

Autora: Valquiria
de Oliveira Navarro

A luz que revela aimagem é amesma
que a apaga e movimenta

Autor(a): Daniela
Pinheiro 42
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O modelo de vida sustentado pela
tecnologia totalmente organica

Autores: Lucas Vinicius Rodrigues Lima, Eduardo Vassello, Arthur Vargas, Jodo Pedro Estevo,
Andreza Ribeiro, Mateus Da Silva Pimentel, Henrique Prado

Penetravel Digital

Autores: Laura Ricardo, Matheus Vinicius Lemos de Souza, Aquiles Burlamaquii,
Projeto 10 Dimensdes 2024/(UFRN)
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CosmicAncestry

Autores: Andreia Machado Oliveira, Matheus Moreno dos Santos Camargo,
Valquiria de Oliveira Navarro, Cristiano Figueird, Thais Oliveira da Rosa, Ingra
Oliveira

Saboreando o Tempo: onze horas

Autora: Ana Paula Lourengo da Silva




DESIGN
EXPOSITIVO

Tania Fraga

2. _

i, ™ Y i

a5



REGISTROS
FOTOGRAFICC
DO EVENTO












